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【本文提要】融合新闻报道中，为读者与受众提供沉浸式体验是其重要内容，本文

呈现了国内外融合新闻中的沉浸式体验与报道案例。在专业新闻报道方面，沉浸式

的理念与数据可视化技术相结合，可以帮助读者理解专业数据与资讯。在综合性新

闻议题的报道中，沉浸式的理念与多媒体手段相融合，能够使读者与受众获取更加

丰富与多元的信息。而随着虚拟现实技术的进一步发展与应用，沉浸式新闻报道更

为受众增添了身临其境的感受，使受众体会到全方位的新闻现场带入感。本文对国

内外媒体的沉浸式报道实践进行了梳理与分析，同时也提出未来沉浸式新闻报道在

受众接受意愿、新闻价值增值、受众使用行为与浸入度，以及新闻伦理等几方面的

研究议题。
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随着数字技术的发展，应用多媒体手段和数据可视化技术而进行的融合新闻报

道越来越为常见，而在这其中，构建真实、多元与身临其境的新闻场景，为

读者和受众提供沉浸式体验，也成为融合新闻报道实践中的重要内容。

所谓沉浸式体验（immersive experience），指的是让读者与受众置身于新闻事件

丰富而多元的信息环境中，产生浸入式的感受与思考。 互联网技术应用于新闻报

道使信息的多元化呈现成为可能。而在过去的十几年中，沉浸式体验作为吸引读者

与受众的新闻报道创新要素，已引发学界与业界的研究与讨论。比如 Stienstra（2001）

探讨了利用数字技术提升广播电视报道中的沉浸式体验、Wall & El Zahed（2014）

研究了传统媒体新闻网站内容服务的沉浸式体验设计，Yau & Al-Hawamdeh（2001）

讨论了如何在新闻教育中融入沉浸式体验教学元素等议题。

随着新闻报道创新的不断推进，沉浸式体验与沉浸式报道也成为更受关注的研
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究与实践议题。在新媒体融合报道的实践中，数

据可视化技术的应用使新闻内容的呈现增加了

3D 立体维度，让读者获得了阅读文字报道之外

的信息沉浸式感受。同时，越来越多的媒体使用

视频、音频及图像融合的方式，借助数据创造新

闻事实的虚拟场景，以互联网为平台，为受众提

供沉浸式的多媒体融合体验。相较于以往传统文

字或视频报道，这些创新报道方式兼具形式生动、

内容深刻与信息多元的特点，使读者和受众沉浸

在新闻场景中，从而更加接近新闻事实。

新闻报道经常希望创造连接受众与新闻故

事的最佳联系方式。早在二战报道中，Martha 

Gellhorn 就提出“场景创造体验”，强调场景设

立的重要性。Walter Cronkite 也认为，在报道

中，为受众提供充分的信息来营造场景，构建

“在现场（You are there）的沉浸式体验至关重

要。MSNBC 技术主编 Jonathan Dube 提出沉浸

式体验能使读者最大限度地“接近事实（Close 

to truth）”。 随着沉浸式体验元素在新闻报道中

的广泛体现，沉浸式新闻（immersive journalism）

的概念也应运而生。沉浸式新闻为受众提供第一

视角的体验，其核心思想是构建新闻现实的虚拟

场景，使受众进入其中，并以身临其境（being 

there） 的 方 式 从 视 觉、 听 觉 乃 至 心 灵 感 受 方

面，获得对新闻事件的认知。虚拟现实（virtual 

reality, VR）技术的应用进一步提升了受众的沉

浸式体验，也使沉浸式报道成为当前新闻报道创

新发展中的重要趋势。

本文聚焦融合新闻中的沉浸式报道案例。主

要分析了数据可视化技术创造的沉浸式体验、多

媒体融合技术下的沉浸式体验，以及虚拟现实技

术应用下的沉浸式体验案例。借助国际媒体的典

型素材，对融合新闻中的沉浸式报道进行梳理，

并分析未来的发展方向与研究议题。

数据可视化技术创造的沉浸式体验

对于新闻报道尤其是专业新闻比如财经新闻

报道来说，数据起着至关重要的作用。然而对于很

多受众来说，数字是抽象的、专业化的，因此，如

何将数据更加清晰形象地呈现给受众，是专业财经

媒体报道中所面临的重要问题，而利用数据可视化

的呈现方式来提供 3D 的多维信息，为受众创造沉

浸式的体验，则是近年来解决这一问题的一种创新

思路。数据可视化的沉浸式报道，以数据三维图创

建新闻场景，使受众对数据有了更加清晰的认识，

对新闻事件也有了更加准确的把握。

图 1 来自《纽约时报》，该报于 2015 年 3 月

18 日在其网站上发布了题为“预测经济未来走

势的 3D 图 ：国债收益率曲线”。 国债收益率曲

线是研究、分析和预测宏观经济的重要指标，每

条线的陡峭程度可以反映当前经济体的主流对于

未来经济发展走向的判断和预期。

这一报道主要围绕一幅 3D 图，辅以聚焦该

图细节的五幅附图（图 2-A 为报道发布当天为止

的国债收益率曲线 ；图 2-B 着重分析了收益率较

低的几个点 ；图 2-C 为美联储提高利率时短期利

率增长情况 ；图 2-D 着重说明了 25 年来十年期

长期利率的变化情况 ；图 2-E 以俯视的角度看长

期国债收益率），以及介绍德国（图 2-F、2-G）、

图 1  国债收益率曲线
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日本（图 2-H）情况的三幅附图，每幅图配有

50-100 字不等的简单说明。点击图表右上方文

字可以选择不同图表来进行查看。

国债收益是判断宏观经济发展的重要指标。

国债交易员每天看到的大多是当天国债市场收益

率的走向和当天市场总体上对于未来短期和长期

的判断，而这篇报道中的 3D 曲线图将 1990 年至

2015 年每天不同到期年限的收益率呈现出来，通

过对过去数据的分析，来预测通货膨胀率和经济

增势等未来经济走势。同时，这篇报道也通过对

比德国和日本的国债收益情况展示了全球经济走

势。国债收益率与利率联系紧密，因此该图在一

定程度上也可以反映美国短期利率与长期利率之

间的关系。这样一来，这个宏观经济的分析报道

与普通公民的经济活动息息相关，对读者产生了

极大的吸引力。

在以上的案例中，数据可视化技术为读者构

建了关于一个复杂的专业性概念的新闻场景。这

一场景通过 3D 技术在新闻网站上进行立体呈现，

3D 图中既有深入分析，又有在纵向维度上对历

史数据的回顾，以及在横向维度上与其他国家的

比较。这些三维的可视化图表使读者可以沉浸在

数据所创造的专业氛围中，既不觉得乏味，又能

激发思考，收获了对专业性议题的系统性认知。

这一报道也成为体现媒介信息立体沉浸感的一个

成功案例。

图 A

图 C

图 B

图 D

图 2  国债收益率变化图（A-D）
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这篇报道由六个部分组成，每个部分都由文

字报道、视频和图表构成。值得一提的是，这篇

报道中的所有视频都是人物采访，并且将人像置

多媒体融合技术下的沉浸式体验 

除了数据可视化技术之外，多媒体融合技术

以更加生动与多元的形式创造了沉浸式的新闻场

景，使受众获得富饶的信息与多元的感知。借助

多媒体融合技术，受众不必拘泥于新闻报道的叙

述顺序，而是可以按照自己的喜好和兴趣，选择

想要了解的内容，打破了传统的线性新闻呈现规

律，增加了新闻报道的吸引力。

图 3 是来自英国《卫报》的案例。该报以原

美国中央情报局（CIA）成员爱德华·斯诺登披露

的美国国家安全局（NSA）的“棱镜”监听计划为

基础，对政府监控进行报道和反思。报道运用多媒

体融合的方式，使受众获得了沉浸式的体验。

图 E

图 G

图 F

图 H

图 2  国债收益率变化图（E-H）

图 3  英国《卫报》关于解密美国国家安全局的报道
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于白色背景上，非常简洁，但却具有很强的冲击

力。报道开头是一个 27 秒的简短视频，展示了文

中涉及的六位采访者，引用了两位受访者的原声，

分别陈述对政府监控行为的支持和反对态度。

斯诺登向《卫报》披露了“棱镜计划”，使该

报成为第一个曝光相关文件的媒体，因此对于这个

事件本身，《卫报》掌握了大量的第一手材料。然

而这个专题性报道没有局限于事件本身，而是将公

民信息安全问题扩展开来，详细描述了 NSA 的运

作方式、政府监听事件出现的原因、各方的反应以

及事件披露造成的影响。六位受访者的采访视频则

根据报道的展开被剪辑成为一个个 20 秒左右的小

片段，并置于相关位置，将整篇报道串联起来。采

访对象包括国会议员、前 NSA 总顾问、技术人员

和“棱镜”事件的主要报道者等，涉及不同角度、

不同立场，使得整篇报道显得更加平衡客观。

视频的嵌入则使整篇报道“活动”起来，让

严肃、沉重的信息更易接受 ；所有视频的格式和

表现模式统一，都是受访人的上半身，直接嵌入

白色报道背景中。在这一案例中，文字、视频、

图片等不同的多媒体元素结合，为读者创造了生

动的新闻场景，使读者获得了沉浸式的体验，也

获取了更加丰富的信息。

图 4 是来自德国《ZEIT》（《时代在线》）的

案例。该网站在 2014 年 10 月 29 日推出专题报

道“分裂的国家”， 以纪念 10 月 3 日德国国庆

节。这篇纪念德国柏林墙倒塌 25 周年的专题报

道，从多方面对比了柏林曾经处于东西德地区的

现状，并在文字报道中穿插了图表和视频，提供

了沉浸式的体验。

报道由两幅互动式地图、四幅信息图像、两

个视频和文字报道构成。其中的导语指出，1989

年柏林墙倒坍后，德国采取很多措施来消除冷战

的伤疤，然而从数据上来看，差异依然存在。

这则报道旨在展示原东西德地区现今仍然存

在的巨大差异。整篇报道所运用的图表和视频，

均穿插在文字中间。报道的一大特色是没有长篇

文字阐释，基本都是一两段文字，后续一个与该

段文字内容呼应的可视化展示。文字与可视化交

替出现，大大增加了文章的可读性。文中图表与

文字内容一致，但数据更为详尽具体，因此对文

字报道来说是非常好的补充方式。报道中的图表

大多旨在展示当今状况，而两个视频则很清晰直

观地呈现了 25 年以来的变化，是对主题最好的

呼应。读者沉浸在多媒体方式构建的场景中，通

过对历史与现状的思考以及对东西德的比较，可

以更加深刻地理解报道的主题。

除了可视化技术的运用，多媒体融合报道也

常常采用与卫星图像相结合的方法。这种技术

在涉及地理区域的报道中尤为常见。图 5 是来自

ProPublica 的案例。这篇报道运用文字与卫星互

动式地图相结合的方式，揭示了美国路易斯安那

州的德拉克罗瓦地区，由于过度的能源开发和堤

坝建设，湿地被河流淹没面积渐渐缩小的问题。

ProPublic 是美国一家独立的非盈利的新闻编

辑机构，为公众利益进行调查报道，与多家新闻

机构进行合作报道。这篇报道题为《消失的土地》，

页面分为两部分，左边是卫星地图，右边为文字

报道。地图同时也是互动式图表，上方是时间轴，图 4  德国在线柏林报道
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图 5 美国路易斯安那州地理信息图像报道

移动时间轴可以在卫星地图上看到土地的变化情

况。而文字报道则以当地居民的生活变化为主线，

描述了该地区近 50 年的变化，由自给自足、可

以居住的湿地变为水域，特别是 2005 年卡特里

娜飓风后，大部分原住民选择不再回去，文章结

尾得出令人扼腕的结论 ：二三十年后，这片湿地

可能将不复存在。

报道中卫星互动式图表非常清晰地呈现了

30 年间土地的流失情况，让读者意识到水土流

失问题的严重性和紧迫性，提供了有关该问题的

历史背景，而文字报道则从居民个人入手，两个

部分相辅相成，整篇报道借助多媒体的手段，让

读者沉浸在新闻场景中，身临其境地感受到了报

道主题中凸显的土地流失问题，同时也激发思考，

达到了很好的信息传递效果。

总的来看，应用多媒体融合技术来提供沉浸

式新闻体验具有明显的优势 ：首先，多媒体融合

报道聚集了海量信息。通过图像、声音、照片、

动图等多种形式传递资讯，多管齐下，极大地增

加了新闻的信息量。同时，多媒体报道方式的应

用也增加了新闻内容的可读性，使受众沉浸于富

饶的信息之中，体会到获取信息的知识性与趣味

性。其次，应用多媒体技术可以使信息通过交互

体验的方式得以呈现。融合报道赋予受众充分的

参与机会与选择权，使其可以自主决定阅读的顺

序、内容、速度和形式。受众可以根据自身需求

选择愿意深入了解的内容，使信息价值被最大化

利用和最有效传播，既体现了互动性，也增加了

新闻现场的带入感。

虚拟现实（VR）技术应用下的沉浸式体验

随着 Virtual Reality（VR） 技术的发展，沉

浸式体验的理念也不断和 VR 技术相结合，应用

在新闻报道中，形成沉浸式虚拟现实融合报道，

以进一步提高受众身临其境的参与感、互动感和

真实感。

由美国南加州大学安妮博格新闻与传播学

院（USC Annenberg School of Communications 

and Journalism）以及 MxR Lab 合作的一篇报道

食物救助站风波的新闻被认为是较早的利用 VR

技术来实现沉浸式新闻报道的案例。 在这篇

报道中，实验者利用了 VR 技术和 3D 游戏的

呈现技巧，将发生在洛杉矶唯一神教堂（First 

Unitarian Church）前食物救助站的风波进行了

现场呈现，受众可以通过佩戴专用眼镜，了解

这个新闻事件的细节，走进新闻发生的情境中，

对相关人物进行模拟式采访，由此体验到更为

强烈的现场感。这则新闻在当年的桑达斯电影

节（Sundance Film Festival）播出 , 当视频中的

人物晕倒时，一些观众竟然试图伸手去搀扶他

图 6  USC 沉浸式 VR 新闻报道
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们，而在新闻节目结束时，也有不少观众因为

感动而落泪。

由于 VR 技术综合利用计算机图形系统和各

种现实及控制接口设备而生成可交互的三维虚拟

环境，在提供受众沉浸式感受方面具有独特的优

势 ；而随着 VR 技术的普及和设备成本的降低，

也有越来越多的国内外媒体将其应用在新闻报道

实践中，形成了一种强化参与性体验的创新报道

方式。图 7 是《纽约时报》开设的 VR 频道，其

宗旨是将受众置于新闻故事的中心，并体验沉浸

式的效果。《纽约时报》提供的一则虚拟现实体

验式报道以三个孩子为中心，展现他们身处的环

境——千疮百孔的教室和一片致命的沼泽，已有

超过 130 万人观看这部名为《流离失所》 的报道，

报道试图通过年轻流亡者辛苦的劳作来揭示全球

难民的状况。

VR 应用与新闻报道的结合在国内媒体报道

中也越来越多见。在 2016 年的两会报道中，在

一档《人民大会堂全景巡游》的节目中，受众可

以选择身份，通过“总理、省长、群众、记者、

外宾、黑衣人”等角色的换位来体验不同角色在

不同位置上对于会场内部的视角感受。受众还可

以在不同身份的视角里，游览两会新闻中心的建

筑结构和每个会场。受众甚至可以“站”上主席

台，体验总理作政府工作报告时的“最佳视野”。 

这样的沉浸式方式不仅拉近了受众与“高端神秘

会场”的距离，也让新闻报道更“接地气”。

沉浸式报道的未来发展与研究方向

总的来说，沉浸式报道聚集海量信息，综合

运用多媒体的互动式呈现方式，为受众营造了第

一视角的阅读氛围。一方面，通过模拟新闻场景，

这种创新报道形式为读者提供了更加接近事实的

体验，使读者身临其境，参与感与互动性大大增

强 ；另一方面，多媒体融合的方式也增加了报道

的信息容量，使大量复杂信息得以更加简洁明了

地呈现。

然而，我们也可以看到，随着沉浸式体验与报

道实践的不断拓展，需要进行专业性观测的研究议

题也不断出现，亟待学界和业界共同关注与探讨。

关于沉浸式报道的第一类议题关乎受众对于创新

性新闻方式的接受意愿（intention adoption）。过去的

半个多世纪以来，当创新性媒介表达方式出现时，

技术创新与扩散理论（Innovation Diffusion Theory，

IDT） 一直指导着研究者和实践者对于受众接受意

愿的探索。究竟是什么样的要素决定了受众接受一

种新的媒介表达方式是新闻内容生产者、传播者和

新媒体运营者所共同关注的议题。继 Rogers 之后，

Technology Adoption Model（TAM），Unified theory of 

acceptance and use of technology（UTAUT） 等模型

图 8  两会中的 VR 新闻报道图 7  纽约时报与卫报的 VR 频道
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也为这一议题的研究提供了理论基础。因此，对于

受众接受意愿的研究将成为对沉浸式新闻研究的

基础性议题。

关于沉浸式新闻的第二类研究议题关乎新闻

的价值增值。Picard（2010）等学者曾提出，新闻

内容可以为受众提供从“信息获取”到“知识体验”

再到“理解接受”的金字塔形结构的价值增值路径。

沉浸式新闻报道如何在信息、知识和理解维度体

现新闻报道的创新性与价值增值，是关于新媒体

内容价值研究的一项有意义的探讨。

关于沉浸式报道的第三类议题与受众的使

用行为及投入度相关。技术的发展使新闻报道方

式不断创新，也使我们对于新闻内容与传播的

研究增添了更多手段与方式。近年来，Google、

Amazon 等领先媒体不断尝试使用眼动仪（eye-

tracking）和面部解码（facial coding）等方式来研

究受众对于新媒体内容的使用及浸入度。这样的

创新方式也可以应用在对于沉浸式体验与沉浸式

新闻的研究中，来获知在沉浸式新闻阅读和体验

的过程中，受众显性与隐性的接受特性与投入度，

以帮助新闻内容生产者和传播组织者调整相应的

报道与传播策略。

关于沉浸式报道的最后一类议题，也是目前

最受关注的讨论之一是沉浸式新闻报道的伦理问

题。由于沉浸式报道为了给受众带来身临其境的

感觉，往往需要还原或者重构新闻现场，而在现

场重构中如何保持新闻的真实性极具挑战。此外，

在沉浸式报道尤其是 VR 技术应用的沉浸式报道

中，也有观点质疑 VR 新闻是否会对公众具有更

大的操作性，是否具有更强的把关和议程设置的

显化功能，以及是否会有将“公众”（public）退

化成“群众”（crowd）的风险等等。

以上这些议题需要研究者进行规范化的讨

论，也需要进行基于数据与案例调查基础之上的

实证性研究与分析。技术的发展为新闻报道的创

新提供了土壤，新闻与数据数字技术相结合，也

不断推出创新的呈现方式，这些都丰富了受众的

感知与体验，同时也为新闻传播的研究提供了前

沿性的议题，开拓了新闻研究的思路与方法，也

将使这一领域的研究越来越富有挑战性。■


